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Gra na refleks Bubble Pop
Zrecznosciowa 4 tryby z

Dl @) ¢ dZzwiekiem i Swiattem ZIEL
Cena 36,00 zt
Numer katalogowy 8714627014952
Kod producenta 8714627014952
Kod EAN 8714627014952
EAN (GTIN) 8714627014952
Kod producenta 8714627014952
Marka Toi-Toys
Kolor dominujacy odcienie zieleni
Waga produktu z 0.3
opakowaniem
jednostkowym
Rodzaj gniotki
Pte¢ chtopcy
Wiek dziecka 3 lata +
Materiat guma

Certyfikaty, opinie, atesty CE

Liczba sztuk 1

Opis produktu

GRA NA REFLEKS - GRA ZRECZNOSCIOWA BUBBLE POP IT
GAME

SWIETNA ZABAWA DLA CALE) RODZINY

GRA ZRECZNOSCIOWA BUBBLE POP IT:

¢éwiczy refleks, koncentracje, koordynacje

szczegodlnie polecana jako zabawka odprezajaca i relaksacyjna
pomaga w skupieniu i roztadowaniu stresu

wspiera rozwoéj psychofizyczny

zaréwno dla dzieci jak i dorostych
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Gra na refleks Bubble Pop

Zrecznosciowa

7/ .

4 tryby z dzwiekiem i swiattem

Gra zrecznosciowa / na refleks

* 4 rézne warianty gry
Nadaje sie dla kilku graczy
Podswietlana

z dzwiekiem

Kolory wysytane losowo

Szukasz ciekawej i emocjonujacej zabawy?

Nie szukaj dalej. Ta ekscytujgca gra trenujaca refleks gwarantuje dobrg zabawe.

wygenerowano w programie shopGold



i

) ©) (o)

Zadaniem gracza ( gra przeznaczona dla kazdej kategorii wiekowej )

jest wciskanie podswietlonych punktéw mozliwie jak najszybciej.

Po ukonczeniu poziomu naciskamy tylni panel w celu odblokowania bgbelkéw i czekamy na nowy schemat.
Z kazdym kolejnym poziomem bedzie do nacisniecia wiecej podswietlanych punkdéw i mniej czasu.

Zabawka idealna zaréwno dla dzieci jak i dorostych szukajacych odstresowujacej zabawy :)

GRA ZRECZNOSCIOWA KONSOLA POPIT INTERAKTYWNA

[JElektryczna gra zrecznosciowa Pop It

Gra zrecznosciowa konsola Popit to innowacyjna i interaktywna zabawka, ktéra pozwala dzieciom na rozwijanie

umiejetnosci pamieciowych i koncentracji w sposéb kreatywny i przyjemny. Ta wyjgtkowa konsola tgczy w sobie
popularng gre memory z unikalnymi wtasciwosciami Popit. Konsola ta, to wciggajaca i rozwijajgca gra, ktéra angazuje dzieci
w zapamietywanie i powtarzanie sekwencji Swiatetek. Dzieci bedg miaty frajde z wyzwania, rozwijajac jednoczesnie
swoje umiejetnosci poznawcze i motoryczne.

4 tryby rozrywki:
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Tryb wyzwania: W tym trybie gracz musi wytgczy¢ wszystkie swiatta w okreslonym czasie. Liczba Swiatet zwieksza sie wraz z
kazdym poziomem, a czas na pokonanie kazdego poziomu skraca sie.

Tryb pamieci: W tym trybie gracz musi zapamietaé sekwencje Swiatet, ktéra pojawia sie na poczatku kazdego poziomu.
Nastepnie gracz musi nacisna¢ przyciski w tej samej kolejnosci.

Tryb punktowy: W tym trybie gracz ma minute na wytgczenie jak najwiekszej liczby Swiatet. Im wiecej Swiatet wytaczysz,
tym wyzszy bedzie Twéj wynik.

Tryb wieloosobowy: W tym trybie gracze po kolei prébujg wytgczy¢ wszystkie sSwiatta. Pierwszy gracz, ktéry ukonczy
poziom, wygrywa runde.

A DIFFERENT
GAME MODES

wygenerowano w programie shopGold



i

) ©) (o)

[1Specyfikacja:

Wymiary: 13cm x 13,5cm x 5,5 cm

v Zalety:

Rozwija pamiec i koncentracje: Dzieci muszg uwaznie obserwowac sekwencje swiecacych swiatetek i zapamietad
ich kolejnos¢. To wymaga skupienia uwagi i koncentracji, co stymuluje rozwéj pamieci operacyjnej.

Cwiczy zdolnosci poznawcze: Zapamietywanie sekwencji $wiatetek i ich powtarzanie wymaga uzycia umiejetnosci
poznawczych, takich jak planowanie, analiza i rozpoznawanie wzorcéw. Dzieci bedg rozwijac¢ te umiejetnosci, gdy beda
prébowad powtarzaé coraz diuzsze sekwencje.

Wspiera zdolnosci motoryczne: Wcisniecie odpowiednich "bgbelkéw" na konsoli wymaga precyzyjnych ruchéw
palcéw i koordynacji wzrokowo-ruchowej. To ¢wiczenie wspiera rozwdéj zdolnos$ci motorycznych i sprawnosci
manualnej.

Wzmacnia samodyscypline i wytrwatosé: Zapamietywanie i powtarzanie sekwencji moze by¢ wyzwaniem dla
dzieci, ale jednoczes$nie wzmacnia ich samodyscypline i wytrwato$¢. Gra zacheca do prébowania, popetniania bteddéw i
uczenia sie na wiasnych doswiadczeniach.

Zapewnia zabawe interaktywna: Interaktywny charakter gry sprawia, ze dzieci sa aktywnie zaangazowane i
angazuja sie w zadanie. Wyswietlane swiatetka i dZwieki stanowig atrakcyjne bodZce sensoryczne, ktére wzbogacaja
doswiadczenie zabawy.
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