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Gra Towarzyska
Skandynawskie KRĘGLE
drewniana zabawka ZBIJAK
KUBB FSC 3+

Cena 44,44 zł

Numer katalogowy WYSOKIEJ JAKOŚCI GRA
W KRĘGLE Z TORBĄ

Kod producenta WYSOKIEJ JAKOŚCI GRA
W KRĘGLE Z TORBĄ

Kod EAN 8718964275458

EAN (GTIN) 8718964275458

Kod producenta WYSOKIEJ JAKOŚCI GRA
W KRĘGLE Z TORBĄ

Marka bez marki

Waga produktu z
opakowaniem
jednostkowym

2

Kolor brązowy

Płeć chłopcy

Wiek dziecka 3 lata +

Materiał drewno

Minimalna liczba graczy 1

Maksymalna liczba graczy Nie dotyczy

Opis produktu

Gra Kubb numeryczny Skandynawskie Kręgle z drewna
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Skandynawskie kręgle Kubb numeryczny to prosta i atrakcyjna gra dla graczy w każdym wieku. Kluczem do zwycięstwa jest
umiejętność celowania, odpowiednie planowanie i trochę szczęścia. Gracze rzucają drewnianym zbijakiem, próbując
przewrócić Kubby i zdobyć dokładnie 50 punktów. Gra może odbywać się w drużynach lub indywidualnie, przy minimalnej
liczbie wynoszącej dwóch graczy.

Przed rozpoczęciem gry Kubby ustawia się 3-4 metry od graczy. Kiedy Kubb zostanie przewrócony, umieszcza się go ponownie
w miejscu, gdzie upadł, bez podnoszenia go. Im dalej gra się rozwija, tym Kubby są coraz bardziej oddalone od graczy i od
siebie, co utrudnia grę.
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Punkty można zdobyć na dwa sposoby. Gracz zdobywa liczbę punktów oznaczoną na Kubb-ie, kiedy przewróci pojedynczy
Kubb. Gdy gracz przewróci kilka Kubbów, otrzymuje tyle samo punktów, ile Kubbów przewrócił.

Na przykład, jeśli gracz celuje w Kubba numer 12 i przewraca tylko ten Kubb, otrzymuje 12 punktów. Jednak jeśli przewróci
Kubba 12 i Kubba 4, otrzymuje tylko 2 punkty. Kubb uważa się za przewrócony tylko wtedy, gdy nie opiera się na innym
Kubbie.

Zwycięzcą gry zostaje ten gracz, który jako pierwszy zdobędzie dokładnie 50 punktów. Jednak trzeba uważać, aby nie
przekroczyć tej liczby, ponieważ wtedy punkty są cofane do 25.. Gracz, który nie zdobędzie punktów w trzech kolejnych
próbach, nie może już brać udziału w grze. Jeśli wszyscy gracze zostaną wyeliminowani z gry przed zdobyciem 50 punktów,
ostatni pozostały gracz wygrywa.
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Specyfikacja:
Minimalna liczba graczy: 2
Przeznaczenie: dla dorosłych i dzieci w wieku od 6 lat
Materiał: drewno
Certyfikat FSC: drewno pozyskiwane w sposób zrównoważony
W zestawie:12 kręgli, 1 zbijak, torba transportowa
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