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GRA ZRECZNOSCIOWA POP
IT ANTYSTRESOWA
ELEKTRYCZNA KONSOLA
PRO SWIECI MIS

Cena

Numer katalogowy

Kod producenta

Kod EAN
EAN (GTIN)

Kod producenta

Marka

Szerokos¢ produktu

Pte¢

Wiek dziecka

Materiat

Certyfikaty, opinie, atesty
Gtebokos$¢ produktu
Wysokos$¢ produktu
Minimalna liczba graczy
Maksymalna liczba graczy

Czas rozgrywki

40,50 zt

Gra pop it
antystresowas dla dzieci
pezent

Gra pop it
antystresowas dla dzieci
pezent

6920179729059
6920179729059

Gra pop it
antystresowas dla dzieci
pezent

biuropablojdg

15

chtopcy

3 lata +

karton

CE

6

14

1

1

Do 2 godzin

GRA ZRECZNOSCIOWA POP IT ANTYSTRESOWA
ELEKTRYCZNA KONSOLA PRO SWIECI MIS
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Konsola Bubble Pop It to innowacyjna i interaktywna zabawka, ktéra pozwala dzieciom na rozwijanie umiejetnosci
pamieciowych i koncentracji w sposéb kreatywny i przyjemny.

Ta wyjatkowa konsola tgczy w sobie popularng gre memory z unikalnymi wtasciwosciami Bubble Pop It.

Konsola zacheca dzieci do zapamietywania i powtarzania sekwencji Swiatetek. Zabawa polega na wcisnieciu odpowiednich
"babelkéw" na konsoli w dokfadnie takiej samej kolejnosci, w jakiej wyswietlajg sie Swiatetka na urzadzeniu.

Gra oferuje wiele korzysci rozwojowych dla dzieci:

¢ Rozwija pamiec i koncentracje: dzieci muszag uwaznie obserwowad sekwencje Swiecagcych Swiatetek i zapamietac ich
kolejnos¢. To wymaga skupienia uwagi i koncentracji, co stymuluje rozwdéj pamieci operacyjne;j.

« Cwiczy zdolnosci poznawcze: zapamietywanie sekwencji $wiatetek i ich powtarzanie wymaga uzycia umiejetnoéci
poznawczych, takich jak planowanie, analiza i rozpoznawanie wzorcéw. Dzieci beda rozwija¢ te umiejetnosci, gdy beda
prébowad powtarza¢ coraz diuzsze sekwencje.

¢ Wspiera zdolnosci motoryczne: wcisniecie odpowiednich "bgbelkdw" na konsoli wymaga precyzyjnych ruchéw palcéw i
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koordynacji wzrokowo-ruchowej. To ¢wiczenie wspiera rozwéj zdolnosci motorycznych i sprawnosci manualnej.

¢ Wzmacnia samodyscypline i wytrwato$¢: zapamietywanie i powtarzanie sekwencji moze by¢ wyzwaniem dla dzieci, ale
jednoczes$nie wzmacnia ich samodyscypline i wytrwatos¢. Gra zacheca do prébowania, popetniania btedéw i uczenia
sie na wtasnych doswiadczeniach.

e Zapewnia zabawe interaktywna: interaktywny charakter gry sprawia, ze dzieci s aktywnie zaangazowane i angazuja
sie w zadanie. Wyswietlane Swiatetka i dZwieki stanowig atrakcyjne bodZce sensoryczne, ktére wzbogacaja
doswiadczenie zabawy.

Konsola ta, to wciggajgca i rozwijajgca gra, ktéra angazuje dzieci w zapamietywanie i powtarzanie sekwencji Swiatetek. Dzieci
beda miaty frajde z wyzwania, rozwijajgc jednoczesnie swoje umiejetnosci poznawcze i motoryczne.

Gra z elementami Swietlnymi i dZzwiekowymi nie tylko dostarcza rozrywki, ale réwniez wspiera rozwdéj poznawczy, umiejetnosci
spoteczne i zdolnosci motoryczne dziecka. To doskonata zabawa, ktéra angazuje i rozwija dzieci w wielu aspektach.
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