Dane aktualne na dzien: 18-04-2026 08:23

Link do produktu: https://www.taniosat.pl/kule-do-gry-francuskiej-boule-petanque-bule-petanka-8-kul-zestaw-na-piknik-
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Kule do Gry francuskiej
BOULE PETANQUE BULE
petanka 8 kul zestaw na
piknik

Cena 22,22 zt

Numer katalogowy 2582044

Kod producenta 2582044

Kod EAN 8718964083039
EAN (GTIN) 8718964083039
Kod producenta 2582044

Marka ZD Trading
Waga produktu z 1

opakowaniem

jednostkowym

Model jeu se boules
Srednica 73

Liczba kul 8

Opis produktu
Witamy Serdecznie ! Informujemy, iz oferujemy ten ponizszy produkt nowy i oryginalny!

Zapraszamy do zakupéw!

Gra towarzyska BULE (Petanque) - zestaw 8 kul + wygodne
etui
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Gra w bule to wspaniata zabawa dla ludzi w kazdym wieku. Kompletny zestaw mozna tatwo zabra¢ ze sobg dzieki solidnej
walizeczce.

Gtéwne cechy:

e Zestaw do gry w bule

¢ 2 kule o $rednicy ok. 3 cm - "Swinki"

¢ 8 wielokolorowych kul 73 mm ($rednica kuli)

e Zestaw w praktycznym opakowaniu do zabrania ze sobg

Petanka (petanque), bule (boule), to tradycyjna francuska gra. W Polsce pojawita sie w latach siedemdziesigtych ubiegtego
wieku i obecnie zrzesza prawie 30 klubdw. Jest to bardzo bezpieczna, towarzyska, petna zabawy gra z elementami
zrecznosciowymi, a mimo to nie wymagajaca jakiej$ specjalnej sprawnosci (grajg w nig réwniez osoby o znacznej
niepetnosprawnosci). Przepisy sa proste i do opanowania w pare chwil.

e Druzyne rozpoczynajgca rozgrywke wybiera sie poprzez rzut moneta. Jeden z graczy pierwszej druzyny wybiera
miejsce rzutdéw i rysuje na ziemi okrgg o Srednicy nie mniejszej niz 35 cm i nie wiekszej niz 50 cm.

* Pierwszy gracz stojgc obiema nogami w narysowanym okregu rzuca swinke na odlegto$¢ od mniej wiecej 6 do 10 m,
zachowujgc 1 m odstepu od przeszkéd (mury, drzewa, krzaki).

e Rozpoczynajgcy gre rzuca kule mozliwie najblizej Swinki. Obie stopy rzucajgcego muszg sie znajdowac¢ wewnatrz
okregu i mie¢ kontakt z podtozem do momentu dotkniecia przez kule ziemi.

e Gracz druzyny przeciwnej staje w okregu i stara sie umiesci¢ swojg kule blizej Swinki niz przeciwnik albo wybi¢ kule
przeciwnika. Kula blizsza Swinki prowadzi.

¢ Gre kontynuuje druzyna, ktérej kula po pierwszej kolejce rzutéw jest najdalej od swinki. Robi to do momentu
umieszczenia swojej kuli blizej Swinki lub moze zrezygnowac ze swojej kolejki.

¢ Gdy druzynie przegrywajacej skonczg sie kule lub zrezygnuje ze swojej kolejki, druzyna przeciwna stara sie umiescic¢
reszte swoich kul blizej swinki lub rezygnuje ze swojej kolejki.

* Kiedy oba zespoty nie majg juz kul nastepuje obliczenie punktéw. Wygrywajacy zespét dostaje tyle punktéw, ile kul
umiescit blizej swinki niz druzyna przeciwna.

e Gracz z druzyny, ktéra wygrata rzuca "swinke". Wygrywa zespo6t, ktéry pierwszy zgromadzi 13 punktéw.

¢ Dopuszczalne sa wszelkie odstepstwa od powyzszego regulaminu w celu polepszenia zabawy.

¢ Gra¢ mozemy wszedzie i prawie na kazdym podtozu: na dziatce, w parku, na plazy lub specjalnie przygotowanych
bulodromach.

Zapraszamy do wspaniatej zabawy.
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