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Talia kart do gry w kwartet
Craft Universe świetna
zabawa księżniczki 757

Cena 24,99 zł

Kod EAN 8720029076757

EAN (GTIN) 8720029076757

Waga produktu z
opakowaniem
jednostkowym

0.2

Producent bez marki

Numer katalogowy
producenta

8720029076757

Opis produktu

Gra - kwartet Craft Universe
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Talia kart do gry w kwartet

to doskonała propozycja

na prezent dla naszych

najmłodszych.

Celem gry jest zebranie
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czterech kart

tej samej rodziny tzw. Kwartetów.

Rozpoczęcie gry:

Potasuj karty i rozdaj je wśród graczy. Możliwe jest, że niektórzy gracze otrzymują więcej kart niż inni gracze. Weź karty w
ręce i nie pokazuj innym graczom. Pomysł polega na zebraniu jak największej liczby zestawów czterech kart: kwartetów.

Graj:

Najmłodszy gracz zaczyna. Kiedy nadejdzie Twoja kolej, poproś jednego z pozostałych graczy o kartę, której nie posiadasz.
Uwaga, musi to być karta z kwartetu, z którego co najmniej jedną kartę już masz. Jeśli gracz ma tę kartę, musi ją przekazać i
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możesz nadal pytać o karty tego samego lub innego gracza. Jeśli masz komplet czterech kart, zawołaj Kwartet ! i połóż te
cztery karty przed sobą na stole. Jeśli gracz nie ma żądanej karty, twoja kolejka jest zakończona, a gracz od którego ostatnio
zażądałeś karty jest następny w grze. Gra kończy się, gdy wszystkie kwartety są skompletowane i wyłożone. Gracz z
największą liczą kwartetów wygrywa.

Dwóch graczy:

Jeśli gra jest rozgrywana z dwoma graczami trzeba założyć pulę kart. Stwórz trzy stosy kart, po jednym dla obu graczy i jeden,
który będzie funkcjonować jako pula. Jeśli gracz poprosi o kartę, której nie ma drugi gracz, pierwszy gracz musi wziąć kartę z
puli. Następnie kolejka przypada na drugiego gracza.

Gry planszowe i karciane rozwijają kreatywne myślenie, cierpliwość, strategię, umiejętność podejmowania decyzji.
Wspaniała forma edukacyjna dla dzieci.

Gra przeznaczona dla dzieci w wieku 4 +

Ilość graczy od 2 do 4

Ilość kart 32
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Posiadamy szeroki asortyment kart poniżej zdjęcia poglądowe
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