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Link do produktu: https://www.taniosat.pl/talia-kart-do-gry-w-kwartet-craft-universe-swietna-zabawa-

Opis produktu

Gra - kwartet Craft Universe

ksiezniczki-757-p-12026.html

Talia kart do gry w kwartet
Craft Universe Swietna
zabawa ksiezniczki 757

Cena
Kod EAN
EAN (GTIN)

Waga produktu z
opakowaniem
jednostkowym

Producent

Numer katalogowy
producenta

24,99 zt
8720029076757
8720029076757

0.2

bez marki

8720029076757
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Talia kart do gry w kwartet
to doskonata propozycja
na prezent dla naszych
najmtodszych.

Celem gry jest zebranie




czterech kart

tej samej rodziny tzw. Kwartetow.

Rozpoczecie gry:

Potasuj karty i rozdaj je wsréd graczy. Mozliwe jest, ze niektérzy gracze otrzymuja wiecej kart niz inni gracze. Wez karty w
rece i nie pokazuj innym graczom. Pomyst polega na zebraniu jak najwiekszej liczby zestawdw czterech kart: kwartetow.

Graj:

Najmiodszy gracz zaczyna. Kiedy nadejdzie Twoja kolej, popro$ jednego z pozostatych graczy o karte, ktdérej nie posiadasz.
Uwaga, musi to by¢ karta z kwartetu, z ktérego co najmniej jedng karte juz masz. Jesli gracz ma te karte, musi jg przekazac i
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mozesz nadal pyta¢ o karty tego samego lub innego gracza. Jesli masz komplet czterech kart, zawotaj Kwartet ! i potéz te
cztery karty przed soba na stole. Jesli gracz nie ma zadanej karty, twoja kolejka jest zakonczona, a gracz od ktérego ostatnio
zazadates$ karty jest nastepny w grze. Gra konhczy sie, gdy wszystkie kwartety sa skompletowane i wytozone. Gracz z
najwieksza liczg kwartetéw wygrywa.

Dwodch graczy:

Jesli gra jest rozgrywana z dwoma graczami trzeba zatozy¢ pule kart. Stwérz trzy stosy kart, po jednym dla obu graczy i jeden,
ktéry bedzie funkcjonowac jako pula. Jesli gracz poprosi o karte, ktérej nie ma drugi gracz, pierwszy gracz musi wzig¢ karte z
puli. Nastepnie kolejka przypada na drugiego gracza.

Gry planszowe i karciane rozwijajg kreatywne myslenie, cierpliwos¢, strategie, umiejetnos¢ podejmowania decyzji.
Wspaniata forma edukacyjna dla dzieci.

Gra przeznaczona dla dzieci w wieku 4 +
llos¢ graczy od 2 do 4

llo$¢ kart 32
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Posiadamy szeroki asortyment kart ponizej zdjecia pogladowe
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